Turnierinfos Smolball Grimpi 2026

FAIRPLAY Es wird an die Fairness aller Spielerinnen und Spieler appelliert! Eine
Missachtung der Spielregeln oder sonstiges unsportliches Verhalten
fuhrt zum sofortigen Ausschluss des gesamten Teams.

Spielort Turnhalle Ehret, Zentrumsstrasse 10, 6331 Hlinenberg

Anmeldegebiihr 80 CHF pro Team (Barzahlung oder per Twint vor Turnierbeginn beim

Turnierbtiro)

Turnierdauer

10:15 - 17:30 Uhr, 30min Mittagspause

Team

Anzahl: Mindestens 6, maximal 8 Spieler*innen
Mixed: Mind. 1 Frau bzw. 1 Junior*in (Jg. 2008 — 2012) muss auf dem
Platz sein

Kategorien

1 Kategorie, jedes Team spielt 6 Spiele

Spielmodus

Gespielt wird nach dem Turniermodus «Hammes-Modell»

Modus: Es werden 6 Runden gespielt. Die Spielpaarungen der jeweils
nachsten Runde orientieren sich immer an der aktuellen
Tabellensituation. Ziel dieses Systems ist es, immer mdglichst
gleichstarke Mannschaften gegeneinander spielen zu lassen.

Konkret: Die Teams werden aufgrund der angegebenen Spielstarke fir
die Runde 1 von der Turnierleitung rangiert. Nach Runde 1 wird eine
Gesamttabelle erstellt und es spielen Runde 2 die Tabellennachbarn
gegeneinander (also 1. gegen 2; 3. gegen 4, etc.). Anschliessend wird
wieder eine neue Gesamttabelle erstellt und die Paarungen der
nachsten Runde ergeben sich aus der aktuellen Platzierung. Sieger des
Turniers ist dasjenige Team, welches nach 6 Spielrunden die
Abschlusstabelle anfihrt.

NEU!!! Jedes Team spielt nie zweimal gegen denselben Gegner
NEU!!! Aufgrund der ungeraden Anzahl Teams erhalt der
Letztplatzierte ein Freilos und 3 Punkte. Maximal 1 Freilos pro Team

Spielregeln

Die Spielregeln wurden an den Teamcaptain versandt. Es folgt keine
Regeleinfihrung vor Ort. Die Teams sind verpflichtet sich selbst Uber
die geltenden Spielregeln zu informieren. (siehe separates Dokument)

Aufstellung

Das erstgenannte Team spielt in Richtung der Zuschauergalerie

Spieldauer

Ein Spiel dauert 12 min. Die Mannschaften werden gebeten
schnellstmdglich aufzustellen und nach dem Shakehands die Rackets
auf der Auswechselbank zu deponieren.




Shakehands

Nach jedem Spiel erfolgt ein Shakehands mit dem gegnerischen Team
und dem Schiedsrichter

Resultatmeldung

Der Captain des Siegerteams bringt unmittelbar nach Spielende das
Resultatblatt aufs Turnierbtro

Trikotfarbe Bei gleichfarbigen Trikots beider Teams werden dem zweitgenannten
Team Uberzieher zur Verfligung gestellt

Ausrustung Naben dem Racket ist keine zusatzliche Ausrustung erlaubt (Ausnahme
Knieschoner, Schutzhandschuh, Sportbrillen)

Material Rackets und Balle werden vom Veranstalter bereitgestellt

Sieg/Remis/ Sieg = 3 Punkte, Remis = 1 Punkt, Niederlage = 0 Punkte

Niederlage

Punkteverteilung
ohne Frau / Junior
auf dem Platz

Verlierer = 1 Punkt
Gegner = 1 Punkt
Gegner = 3 Punkte

Sieger= 1 Punkt
Remis = 0 Punkte
Niederlage = 0 Punkte

Punktgleichheit

1. Direktbegegnung
2. Tordifferenz
3. Anzahl geschossene Tore

Forfait

Das Forfait Resultat lautet 5:0

Siegerehrung

Die Siegerehrung findet unmittelbar im Anschluss an das letzte Spiel
statt. Der Sieger erhalt einen Wanderpokal.

Kostiimierte Teams

Kreative Kleidung ist immer gewilinscht

Protest Proteste kbénnen nur vom Spielfihrer gegen eine Kaution von 200 CHF
beim Turnierbliro angemeldet werden. Gegen Entscheide des
Schiedsrichters kann kein Protest eingelegt werden.

Verpflegung Grill mit Salaten, Hot Dog, Sandwich, Fruchte, Kuchen, Kaffee, Bier

Special: Alkoholfreies Panaché

Alkohol Ausschank

Unter 16 Jahre kein Ausschank von Alkohol

Samariter

Bei Verletzungen stehen ausgebildete Samariter zur Verfugung

Informationen

www.tauruszug.ch,
gruempi@tauruszug.ch
#smolballgruempi

#tauruszug



http://www.tauruszug.ch/
mailto:gruempi@tauruszug.ch
https://www.instagram.com/smolballgruempi?igsh=MXJqM3Vjd3cxem50NQ==
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